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14. Justificativa:

Atualmente observa-se a colocagfo em evidéncia da virtualidade, propiciada pelas
facilidades comunicativas relacionadas As Tecnologias da Informagéo, que fazem com
que o processo de socializagdio ocorra, como alternativa possivel, de forma mais
democratica e flexivel, ao se considerar, para isto, o futuro — os sonhos e desejos — além
do passado — do que ja foi concretizado.

Tal forma de abordar a realidade, como algo dindmico, , como um devir constante, torna
necessario que compreendamos a produgdo das Tecnologias da Informacfo, sob o
mesmo ponto de vista, uma vez que estas néo sfo imutéveis, pois, ao serem criadas para
suprir necessidades latentes, se atualizam conforme os sonhos e desejos humanos, como

forma de dar suporte e viabilizar o processo social de uma época, adaptando-o para o
futuro.




Dessa forma, urge que os profissionais da area de Ciéncias da Informagfo sejam
capacitados a atuarem como criadores de interfaces, numa realidade assim concretizada.

Para tanto, faz-se necessario dar-lhes conhecimento sobre as inter-relagbes existentes
entre a produgdo do saber, como decorréncia do proprio ato de viver (conhecer é viver),
e a capacita-los a reconhecer, criar e avaliar técnicas informativas que permitem, ou que
venham a permitir, a0 homem, facilitar e prorrogar a sua vida no Planeta. Do ponto de
vista da Ciéncia da Informagfo, esse conhecimento é necessario para a otimiza¢do do
planejamento, da criagdo e do uso das Tecnologias da Informacdio e Sistemas de
Informag#o, em especial, nas atividades de producfio, representacio, recuperagio e
disseminagdo da informac3o.

O motivo de assim aborda-la reside no fato de que a mente humana possui uma
constitui¢do material, que lhe permite funcionar de uma determinada forma propria e,
visto que as Tecnologias da Informagdo se destinam ao uso do homem, procurar-se-a
demonstrar a necesséria relagfo existente entre a arquitetura e o funcionamento cerebral
humano e a arquitetura e o funcionamento das Tecnologias e Sistemas de Informag@o.

15. Ementa:

Reflexdes tedricas sobre as Tecnologias da Informagso, abordando-as sob um ponto de
vista integrado a evolugfo da mente e da cogni¢do humanas, bem como da mudanga
social, na perspectiva da produgfio, representagdo, recuperacdo e dissemina¢do da
informacéo.

Indica a relagdo entre a arquitetura e o funcionamento cerebral humano e a arquitetura e
o funcionamento das Tecnologias da Informag&o, como forma de capacitar os alunos a
identificar e compreender as caracteristicas desejaveis dos Sistemas e Tecnologias da
Informac&o.

16. Descricdo do Conteudo:

N°de
Unidades e Assuntos das Aulas Teéricas Semana | Horas-
aulas
UNIDADE 1 4 16

1. A MUDANCA PARADIGMATICA: Rumo a
Complexidade.

1.1 Breve Histéria da Ciéncia no século XIX, XX e XXI: a
Fisica, a Cibernética, a Cognicdo e as Ciéncias da InformagAo.

1.2 Um Breve Histérico das Tecnologias da Comunicagéo e da
Informacdo.

1.3 Reflex3es sobre as Implicagdes do espago-tempo na
Cognicéo e nas Tecnologias e Sistemas de Informaco.

1.3.1 A Relagdo entre a Materialidade e a Imaterialidade da
Produgdo do Pensamento: a relagdio entre matéria e espirito,
segundo Henri Bérgson.

1.3.2 As Aporias sobre o Tempo, de Santo Agostinho, e sua




importancia para a compreensdo do que é o Virtual, o Potencial, o
Atual e o Concreto.

1.4 As Conferéncias Macy: o nascimento da Cibernética de
Segunda Ordem e das Ciéncias Cognitivas.

UNIDADE 2

16

2 NOCOES SOBRE AS TEORIAS DA COGNICAO

2.1 A Evolucéo do Cérebro Humano, conforme Steven Mithen.

2.2 Nogdes sobre a psicofisiologia do cérebro, segundo Sir John
Eccles.

2.3 A Teoria da Cognigéo de Santiago, de Humberto Maturana, e
a Teoria de Gregory Baterson.

2.4 A Epistemologia Genética de Jean Piaget.

2.5 As Caracteristicas da Comunica¢do Imediata e Mediata,
segundo Jean-Jaques Rousseau.

2.6 Os processos de aquisi¢do da linguagem, segundo Lev
Semenovich Vigotsky.

2.7 A Teoria do Psiquismo Humano, segundo Sigmund Freud.

UNIDADE 3

16

3 A CULTURA DAS INTERFACES

A Filosofia de Processamento de Dados X Sistemas de
Informacéo.

Alan Touring e a Inteligéncia Artificial.

As Redes Neurais, virtuais e a configuracio das redes
materiais.

A Arquitetura do Cérebro Humano e a Arquitetura das
Tecnologias da Informag&o.

A Arquitetura das Redes de Computadores.

UNIDADE 4

16

4 A CRIACAO E A REPRODUCAO NAS SOCIEDADES DA
INFORMACAO

4.1 A Teoria do Caos (Fragmentagfo, Atrator Estranho, Ciclo-
Limite) e a Producéo e o Uso das Tecnologias da Informac#o.

4.2 As Implicagdes da Configuragio das Tecnologias da
Informacgéo na Determina¢io da Forma Interativa.

4.3 Sistemas de Informagdo: representagfo e recuperacdo de
dados e informagdes.




METODOLOGIA (descrita no item “19” Avaliacio da Aprendizagem)

Unidades e Assuntos das Aulas Praticas

Semana

N°de
Horas-
aulas

UNIDADE 1

1.1) Sondagem inicial de conhecimentos sobre os temas
arrolados no Conteiido Programatico da disciplina a ser
empreendido ap6s a apresentacdio da Ementa e do proprio
Conteudo Programatico.

1.2) Resumos de textos lidos fora do horario de aula e
discutidos em sala e horario de aula;

1.3) Assisténcia e Resumo de filmes a serem discutidos em sala
e horario de aula;

1.4) Relatério de Pesquisa a serem discutidos em sala e horario
de aula;

4

16

UNIDADE 2

2.1) Resumos de textos lidos fora do horario de aula e
discutidos em sala e horario de aula;

2.2) Assisténcia e Resumo de filmes a serem discutidos em sala
e horario de aula;

2.3) Relatério de Pesquisa a serem discutidos em sala e horario
de aula;

16

UNIDADE 3

3.1) Resumos de textos lidos fora do horario de aula e
discutidos em sala e horario de aula;

3.2) Assisténcia e Resumo de filmes a serem discutidos em sala
e horario de aula;

3.3) Relatorio de Pesquisa a serem discutidos em sala e horario
de aula;

16

UNIDADE 4

4.1) Resumos de textos lidos fora do horario de aula e
discutidos em sala e horario de aula;

4.2) Assisténcia e Resumo de filmes a serem discutidos em sala
e horario de aula;

4.3) Relatorio de Pesquisa a serem discutidos em sala e horario
de aula;

4.4) Auto-avaliac¢io critica final

16
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19. Avaliacdo da Aprendizagem:

Verificagdes individuais de aprendizagem realizadas através da constituicio individual
de portfdlios.

O que vem a ser um portfélio? Cole¢do de relatérios de atividades desenvolvidas em
sala de aula e em outros espagos de aprendizagem, que objetiva constituir uma meméria
critica do processo de aprendizagem do aluno pelo proprio aluno. Sugere-se que cada

aluno adquira uma pasta e passe a colecionar ordenadamente por data, cada uma das
atividades relatadas.

O contetido do portfolio sera o seguinte:

- Sondagem inicial de conhecimentos sobre os temas arrolados no Conteido
Programatico da disciplina a ser empreendido ap6s a apresentacio da Ementa e do
proprio Contetido Programético. Tal sondagem visa aquilatar o que o aluno j4
conhece sobre os temas a serem tratados, bem como a sua forma de percebé-los e
contextualizé-los na realidade em que vive (objetivo de localizagdo do saber);

- Resumos de textos lidos fora do horario de aula e discutidos em sala e horario de
aula, os quais devem conter (objetivo: sistematizagio do conhecimento): a data
da aula; a identificaggo do titulo e do autor do texto; da referéncia completa da obra
da qual o texto foi extraido; o corpo do resumo, contendo: tema principal, citagéo
das idéias principais correlacionadas de forma explicativa, e, relagdo do tema e das
idéias principais com a realidade geral, e, em especial, das Ciéncias da Informacgéo
(passada, presente e futura), bem como com a realidade em que o aluno est4 inserido.
Os textos devem ser lidos antes da sessio dedicada a sua discussfo. Os resumos
devem ser elaborados antes da sessdo dedicada ao seu comentério em sala de aula.
Caso o aluno tenha alguma divida sobre o contetido do texto lido e resumido por ele,
mesmo assim o anexard ao seu portf6lio, providenciando e anexando, também, logo

imediatamente ao primeiro resumo, o segundo resumo corrigido, apds a sessdo de
discusséo realizada em sala de aula.

- Resumo de filmes (objetivo: ilustracio do conhecimento): Informar o titulo do
filme; descrever a histéria do filme de maneira objetiva, correlacionando: os
principais temas e fatos expostos no filme; a seqiiéncia como eles sdo expostos
(edi¢do de imagens); as correlagdes entre os fatos; as explicagdes 16gicas sobre a
forma de correlagdo entre os fatos empreendida pelo autor (ponto de vista
interpretativo do assistente); e, relacio do tema e das idéias principais com a
realidade geral, e, em especial, das Ciéncias da Informacdo (passada, presente e




futura), bem como com a realidade em que o aluno est4 inserido. Os textos devem ser
lidos antes da sessdo dedicada & sua discussdo. Os filmes devem ser assistidos e seus
resumos elaborados antes da sessdo dedicada ao seu comentério em sala de aula.
Caso o aluno tenha alguma duvida sobre o contetdo do filme assistido e resumido
por ele, mesmo assim o anexard ao seu portfélio, providenciando e anexando,
também, logo imediatamente ao primeiro resumo, o segundo resumo corrigido, apos
a sessdo de discussdo realizada em sala de aula.

- Relatorio de Pesquisa: (objetiva a complementagfio das aulas expositivas, cujo
objetivo € orientar o aluno a aprender, ou seja, indicar um ou varios pontos iniciais
de acesso ao conhecimento, para que ele proprio aprenda a aprender, aprenda a
conectar idéias e desenvolva visdo global). Tal atividade sera empreendida quando
surgirem duvidas sobre algum tema correlato ao tema principal tratado em sala de
aula. Ao tomar conhecimento sobre um tema, o aluno devera:

a) pesquisar em varias fontes de informagio (anotando as suas referéncias — dados
das obras e/ou enderecos eletronicos):

al) analisando as suas relevancias para a pesquisa que esta realizando;

a2) os graus e os indicios de confiabilidade das fontes de informago;

a3) os posicionamentos ideologicos e afiliagdes a escolas do pensamento pelos
autores;

a4) a contextualizacdo histérica, social e cultural da época em que o contetdo foi
desenvolvido pelo seu autor e a época a que ele se refere;

b) desenvolver texto evidenciando:

bl) as informagdes identificadas no item “a”;

b2) dissertar sobre o objeto da pesquisa, procurando associar idéias sobre ele sob
pontos de vista de 4reas distintas;

b3) identificar as relagdes entre problemas e solugdes que geram reacdes em
uma série de aspectos diferentes;

b4) localizar os saberes conquistados, através da citagio de exemplos de fatos e
acontecimentos observados na vida cotidiana nos contextos locais, nacionais
e internacionais;

b5) relatar como o objeto da pesquisa se relaciona com as Ciéncias da
Informagdo.

¢) relacionar as referéncias das fontes de informacdes utilizadas (somente

aquelas que sdo citadas no texto, através de citacdo literal ou sintese de
idéias). (ANEXO 4)

- Auto-avaliacio critica final: comparagio entre a sondagem inicial de
conhecimentos sobre os temas arrolados no Conteido Programitico da
disciplina, resumos de textos lidos fora do horario de aula e discutidos em sala e
horario de aula, e, resumo de filmes. O aluno dispora de 04 (quatro aulas) para ler
o seu portf6lio e elaborar uma autocritica da sua aprendizagem, que sera analisada e
avaliada pelo professor, através do cotejo entre os itens do relatério de auto-avaliagdo
e os demais documentos anexados ao seu portfélio. O relatério de auto-avaliagdo
deve ser anexado ao portfélio, e, uma cépia completa do portfélio deve ser
entregue ao professor, em data previamente acertada. (ANEXO 5) (ANEXO 6)
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