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1. Identificacdo

1.1. Unidade Académica: Centro de Humanidades
1.2. Curso(s): Biblioteconomia

1.3. Nome da Disciplina: Cddigo: Informacéo e Sociedade HJ0079

1.5.  Caréter da Disciplina: ( X) Obrigatéria ( ) Optatjva
1.6.  Regime de Oferta da Disciplina: ( x ) Semestral () Anual () Modulan

1.7. Carga Horaria CH Teorica: [CH Pratica:  CH Extensionista:
(CH) Total: 64h|48h Zero 16 h

1.8.  Pré-requisito: ndo 1.9. Correquisito: ndo 1.10. Equivaléncias: HJ002%

1.11. Professores que ministram a disciplina:
Prof. Dr. Antonio Wagner Chacon Silva

Justificativa

A formacao académica dos cientistas da informacao pressupe o entendimento dos fendmenos
nformacionais no seio das sociedades. Faz-se necessario, portanto, olharmos a realidade social que se
nos apresenta no &mbito das transformacg6es sociais ocorridas a partir do advento do fenémeno
nformacional no cotidiano da sociedade contemporanea.

Em decorréncia disso, a disciplina Informagédo e Sociedade surge como uma espécie de laboratério
tedrico e conceitual de onde se contempla os varios saberes em torno dos quais se opera o fazer dos
cientistas da informacéo, além de buscar uma interlocucdo mais estreita com areas correlatas, como a
comunicacao, a historia, a sociologia e a antropologia dentre outras.

Propondo-se a abordar os conceitos de informagdo, modernidade, individuo, sociedade e seus
desdobramentos, a disciplina tem como finalidade propiciar, através destes conceitos, uma acurada
analise dos fendmenos informacionais em suas interfaces socioculturais e politicas no cotidiano.

Num segundo momento, intercalando teorias e campo, abrir-se-a espaco para a interlocucao entre o
texto tedrico e os infinitesimais aspectos que podem ser capturados da realidade a partir das lentes

epistemoldgicas, ainda em formagao, que se interessam pelo social como objeto de estudo da Ciéncia da|
Informagéo.

Emenia




Estudo dos varios saberes em torno dos quais se opera o fazer dos cientistas da informacéo, além de
buscar uma interlocucdo mais estreita com areas correlatas, como a comunicagao, a histéria, a sociologia
e a antropologia dentre outras. Abordagem teérica dos conceitos de informacao, modernidade, individuo,

sociedade e seus desdobramentos para verificar, através desses conceitos, os fenémenos informacionais
e suas contrapartidas socioculturais e politicas no cotidiano, promovendo uma interlocucéao entre o texto
tedrico e os infinitesimais aspectos que podem ser capturados da realidade a partir das lentes
epistemoldgicas, ainda em formacéo, que se interessam pelo social como objeto de estudo da Ciéncia da
Informagcéo.

4. Objetivos — Geral e Especificos

OBJETIVO GERAL:

Fornecer elementos tedrico-conceituais aos alunos de modo a lhes possibilitar entender melhor as
complexas relagdes entre informagé&o e sociedade, atentando para seus desdobramentos nas diferentes
esferas da vida cotidiana.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Apresentar um panorama geral da chamada Sociedade da Informacéo abordando os principais
autores que deram sustentacgdo teorica para a formulacdo da expresséo.

- Refletir sobre os desafios apresentados pelas mudancas técnicas, sociais, culturais, politicas e
econbmicas da sociedade contemporanea a partir do fendémeno informacional.

- Evidenciar de que maneira a relagdo entre informacéo e sociedade pode suscitar a formulacao
de novos problemas e contextos de pesquisa na Biblioteconomia e na Ciéncia da Informac&o, a fim de
apontar tendéncias e possibilidade de ampliagéo do foco de estudo e carater interdisciplinar de ambas as
areas.

5. Descri¢do do Conteddo/Unidades Carga Horaria
UNIDADE 1
1. Informacdo e Sociedade: panorama geral; 16h

1.1 Conceitos de informacéo;

1.2 Antecedentes histéricos do conceito de sociedade
dainformacao

1.3 Real, simbdlico e imaginario
1.3 Desinformacéo




UNIDADE 2
2. Informacéo e Formagdo do Sujeito

2.1 Aspectos bioldgicos e psicoldgicos
2.2 Informagdo e educacdo

2.2.1 Aprender e aprender a aprender
2.3 Informagéo e vida em sociedade
2.4 Informagcéo e politica 16h
2.5 Informagéo e redes sociais
2.6 Informacéo e trabalho
2.7 Informagéo, complexidade e aceleragéo

UNIDADE 3
3. Informacéo e Arte
1.1 Conceitos de arte;
1.2 A informacdo e a transmissdo através da arte;

16h

UNIDADE 4
4. Atividade de extensao

16h

6. Metodologia de Ensino

A metodologia de ensino-aprendizagem a ser empreendida baseia-se no construtivismo. Portanto
as aulas serdo ministradas sob uma perspectiva dialégica, em que o aluno precisa empreender
uma primeira e uma segunda leitura do texto a ser debatido em sala de aula, para que conquiste
conhecimento e inicie a sua compreensdo sobre o tema nele abordado. No caso da existéncia de
audiovisual que enseje a aplicacdo dos conhecimentos conquistados através da leitura de algum
texto, sua assiténcia também ocorrera antes da aula destinada a dirimir duvidas e ao debate sobre
0s temas abordados, visando a consecucédo dos seguintes objetivos cognitivos da taxonomia dos
objetivos educacionais: conhecimento, compreensao, aplicacdo, analise, sintese e avaliacao.




7. Atividades Discentes

Leitura de textos pelos alunos, para que conquistem conhecimento e compreensao sobre
os temas abordados no conteldo programatico, de maneira a tornarem-se aptos para
debaté-los em sala de aula com o professor e demais alunos;

Assisténcia de audiovisuais para que conquistem a capacidade de aplicacdo dos
conhecimentos conquistados, atraves da leitura dos textos que abordam o contetdo
programatico, na realidade cotidiana, de maneira a tornarem-se aptos para debaté-los em
sala de aula com o professor e demais alunos;

Participagdo dos alunos em debates, com mediacdo e explicacbes empreendidas pelo
professor, envolvendo os contedidos dos textos lidos e audiovisuais assistidos com o
objetivo da conquista do conhecimento, da compreensdo, bem como da capacidade de
aplicacdo dos conhecimentos conquistados, analise, sintese e avalicdo da aplicagdo
desses conhecimentos em exemplos de situagdes reais.

Elaboracdo de textos sobre temas abordados em cada texto lido e cada audiovisual
assistido de forma a contemplar as seguintes categorias do dominio cognitivo:
conhecimento, compreensdo, aplicacdo, analise, sintese e avaliacdo, 0s quais devem ser
colecionados, formando um portfélio, a ser entregue ao professor para avaliacdo da
aprendizagem em datas previamente marcadas.

(62}

. Atividade de extensdo a ser escolhida, delimitada e proposta pelo professor da disciplina,

podendo, a seu critério, ser ouvida e considerada a opinido dos discentes. A atividade de
extensdo refletird o conteddo da disciplina, podendo se configurar em conferéncias,
palestras ou seminarios abertos ao publico, mostras artisticas, além de outros meios de
divulgacao.

8. Avaliacao




VerificacBes individuais de aprendizagem realizadas atraves da constituicao individual de portfolios.

O que vem a ser um portfélio? Colecdo de relatorios de atividades desenvolvidas em sala de aula e em
outros espacos de aprendizagem, que objetiva constituir uma memoria critica do processo de
aprendizagem do aluno pelo préprio aluno. Sugere-se que cada aluno adquira uma pasta e passe al
colecionar ordenadamente por data, cada uma das atividades relatadas.

O conteudo do portfélio sera o seguinte:

- Sondagem inicial de conhecimentos sobre os temas arrolados no Contetdo Programatico da
disciplina a ser empreendido apds a apresentagdo da Ementa e do préprio Contetido Programaético.
Tal sondagem visa aquilatar o que o aluno ja conhece sobre os temas a serem tratados, bem como a
sua forma de percebé-los e contextualiza-los na realidade em que vive (objetivo de localizacdo do
saber);

- Resumos de textos lidos fora do horéario de aula e discutidos em sala e horéario de aula, os quais
devem conter (objetivo: sistematiza¢do do conhecimento): a data da aula; a identificag&o do titulo
e do autor do texto; da referéncia completa da obra da qual o texto foi extraido; o corpo do resumo,
contendo: tema principal, citacdo das idéias principais correlacionadas de forma explicativa, e, relacéo
do tema e das idéias principais com a realidade geral, e, em especial, das Ciéncias da Informacéao
(passada, presente e futura), bem como com a realidade em que o0 aluno esté inserido. Os textos devem
ser lidos antes da sessdo dedicada a sua discussdo. Os resumos devem ser elaborados antes da sesséo
dedicada ao seu comentario em sala de aula. Caso o aluno tenha alguma davida sobre o contetido do
texto lido e resumido por ele, mesmo assim 0 anexara ao seu portfolio, providenciando e anexando,
também, logo imediatamente ao primeiro resumo, 0 segundo resumo corrigido, apds a sessdo de
discusséo realizada em sala de aula, ou substituindo o primeiro pelo segundo.

- Resumo de filmes (objetivo: ilustracdo do conhecimento): Informar o titulo do filme; descrever a
histdria do filme de maneira objetiva, correlacionando: os principais temas e fatos expostos no filme;
a sequiéncia como eles s@o expostos (edicdo de imagens); as correlaces entre os fatos; as explicacGes
I6gicas sobre a forma de correlacgdo entre os fatos empreendida pelo autor (ponto de vista interpretativo
do assistente); e, relacdo do tema e das idéias principais com a realidade geral, e, em especial, das
Ciéncias da Informacéo (passada, presente e futura), bem como com a realidade em que o aluno esta
inserido. Os textos devem ser lidos antes da sessdo dedicada a sua discussdo. Os filmes devem ser
assistidos e seus resumos elaborados antes da sessdo dedicada ao seu comentério em sala de aula. Caso
0 aluno tenha alguma duvida sobre o contetido do filme assistido e resumido por ele, mesmo assim o
anexara ao seu portfélio, providenciando e anexando, também, logo imediatamente ao primeiro
resumo, 0 segundo resumo corrigido, ap0s a sessdo de discussdo realizada em sala de aula, ou
substituindo o primeiro pelo segundo.

- Relatorio de Pesquisa: (objetiva a complementacdo das aulas expositivas, cujo objetivo € orientar o
aluno a aprender, ou seja, indicar um ou varios pontos iniciais de acesso ao conhecimento, para que
ele proprio aprenda a aprender, aprenda a conectar idéias e desenvolva visdo global). Tal atividade
sera empreendida quando surgirem davidas sobre algum tema correlato ao tema principal tratado em
sala de aula. Ao tomar conhecimento sobre um tema, o aluno devera:




a) pesquisar em varias fontes de informacgéo (anotando as suas referéncias — dados das obras e/ou
enderegos eletronicos):

al) analisando as suas relevancias para a pesquisa que esta realizando; a2) os graus e
os indicios de confiabilidade das fontes de informacao; a3) os posicionamentos
ideoldgicos e afiliacdes a escolas do pensamento pelos autores;

a4) a contextualizacdo histdrica, social e cultural da época em que o contetdo foi desenvolvido
pelo seu autor e a época a que ele se refere;

b) desenvolver texto evidenciando:

bl) as informagdes identificadas no item “a”;

b2) dissertar sobre 0 objeto da pesquisa, procurando associar idéias sobre ele sob pontos de vista
de areas distintas;

b3) identificar as relagBes entre problemas e solugdes que geram reagfes em uma série de
aspectos diferentes;

b4) localizar os saberes conquistados, através da citagdo de exemplos de fatos e acontecimentos
observados na vida cotidiana nos contextos locais, nacionais e internacionais; b5) relatar como

0 objeto da pesquisa se relaciona com as Ciéncias da Informacéo.

c) relacionar as referéncias das fontes de informacdes utilizadas (somente aquelas que séo citadas
no texto, através de citacdo literal ou sintese de idéias).

Auto-avaliagdo critica final: comparacéo entre a sondagem inicial de conhecimentos sobre os temas
arrolados no Contetdo Programatico da disciplina, resumos de textos lidos fora do horario de
aula e discutidos em sala e horario de aula, e, resumo de filmes. O aluno dispora de 04 (quatro aulas
— uma semana) para ler o seu portfélio e elaborar um texto com, no minimo, 8 paginas, interrelacionando
0 conteldo dos resumos, bem como comentando a sua forma de perceber os temas tratados em seu
cotidiano. A autocritica da aprendizagem do aluno, sera analisada e avaliada pelo professor, através do
cotejo entre os itens do relatdrio de auto-avaliagdo e os demais documentos anexados ao seu portfolio.
O relatorio de auto-avaliacdo deve ser anexado ao portfélio, e, uma cépia completa do portfélio deve
ser entregue ao professor, em data previamente acertada.

A critério do professor, as avaliagdes, poderdo ser, alternativamente ao portfélio, empreendidas através
de dissertacdes a serem elaboradas por cada aluno, envolvendo blocos de contetidos ja lidos, assistidos
e debatidos por eles em sala de aula. Para casos excepcionais também poderdo ser realizadas
avaliacdes orais.

AVALIACAO DE DESEMPENHO E ATRIBUICAO DE NOTAS:

Serdo atribuidas, no minimo, 2 notas aos alunos. A primeira, equivalente a primeira Avaliacdo
Progressiva, constara da anélise dos portfolios do periodo letivo, com o objetivo de avaliar a
assiduidade, bem como o contetido dos resumos redigidos. Os portfélios podrdo ser avaliados em
momentos diferentes para atribuicdo de varias notas. Outra avaliacdo subsequente para atribuicao de
nota sera realizada considerando a qualidade e a assiduidade do aluno no desempenho da atividade
de extensdo. Alternativamente, em substituicdo a confec¢do do portfélio, outras formas de avaliacao




poderdo ser empreendidas, assim como a redagdo de textos que se constituam na dissertacdo de um
conjunto de temas abordados na disciplina, ou avaliacdo oral em casos de especificas necessidades.




Caso o aluno ndo consiga atingir a média capaz de torna-lo apto a aprovagéo na disciplina através das
avaliagBes progressivas, submeter-se-a a avaliagdo final, em conformidade com as normas vigentes na
Universidade Federal do Ceara.

A atribuicdo de notas pelos desempehos seguirdo as normas vigentes na Universidade Federal do Ceara.

9. Bibliografia Béasica e Complementar

9.1 Bibliografia Basica

1.BELL, D. O advento da sociedade Pds-industrial. Sdo Paulo: Cultrix, 1977.

2.CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sdo Paulo : Paz e Terra, 1999.

3.DRUCKER, P. A sociedade pos-capitalista. Sdo Paulo: Pioneira, 1993.

4.HARDT, M.; NEGRI, A. Multitude: guerra e democracia na era do império. Rio de Janeiro:
Record, 2005.

5.MATTELART, Armand. Historia da sociedade da informacdo. S&o Paulo: Loyola, 2002.

6. TAKAHASHI, T. (Org.). Sociedade da informagédo no Brasil: livro verde. Brasilia: MCT,
2000.

7.TOFFLER, Alvin. A terceira onda. S&o Paulo: Record, 2002.

9.2 Bibliografia Complementar

1.CANCLINI, Néstor Garcia. Diferentes, desiguais e desconectados. Rio de Janeiro: Ed.
UFRJ, 2005.

2.HALL, S. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 2006
3.LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1998.

4.MATTELART, A. A globalizacdo da comunicacdo. Bauru, SP: EDUSC, 2000.

5.MORAES, Dénis (Org.). Por uma outra comunicagdo. Rio de Janeiro: Record, 2003.
6.MORIN, Edgar. Cultura de massa no século XX. O espirito do tempo: Neurose. 62 ed.Rio de
Janeiro: Forense Universitéria, 1984.

7.POSTMAN, N.. Tecnopolia: quando a cultura se rende a tecnologia. Lisboa: Difusdo

Cultural, 1992.
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